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1. Namnet pa den som genomférde verksamheten

Sydkustens landskapsforbund r.f.

2. Projektets namn och projektsignum

Skargardshistoria med manga sinnen, 56427

3. En sammanfattning av projektet

Det finns ett stort behov av att dokumentera och pa olika satt synliggéra den abolandska
skargardens historia. Det finns dnnu personer som kommer ihdg och kan berdtta om egna
upplevelser av ett traditionellt skdrgardsliv och som kan demonstrera hur man anvant
gamla, icke industriellt framstallda, foremal. Gruppen minskar dock hela tiden sa det ar
viktigt att ta vara pa denna kunskap nu. For att féra kulturarvet vidare till nya generationer
ar det ocksa viktigt att hitta nya satt att lyfta fram och presentera omradets historia.

1.3.2018 pabdrjades projektet “Skargardshistoria med manga sinnen”. Projektet har haft
som mal att lyfta fram omradets historia genom att anvanda mangsidiga och moderna
presentationsmetoder i de abolandska museerna. Med hjalp av ljudmiljéer, audiomaterial
och filmsnuttar aktiveras olika sinnen hos museibestkaren och besdket blir intressantare och
mera levande.

Vanliga fragor i museerna ar t.ex. hur ett psalmodikon later, hur det gar till att kdrna smor
eller hur en kastmaskin fungerar. Museerna har inte resurser att demonstrera detta for alla
besodkare, dessutom ar det manga foremal som inte tal ett slitage som en kontinuerlig
anvandning skulle innebara. Daremot kan en kort film och ljudinspelningar visa detta for
besbdkarna. Ett museiféremal blir levande nar man far se hur det anvands eller hoéra hur det
later.

| projektet har ett fyrtiotal ca en minut langa filmer gjorts. Filmerna belyser olika aspekter pa
livet i skargarden forr och visar helt konkret hur olika féoremal har anvants. Filmerna finns
tillgangliga pa webbplatsen historiarum.fi. Via en QR-kod som finns intill féremalen i
museerna kan besodkaren sjalv se filmen i sin telefon eller surfplatta. Vissa QR-koder ar
placerade utomhus sa att aven besdkare som kommer till museiomradet nar museet ar
stangt kan ta del av materialet. Till exempel finns det flera vaderkvarnar runt om i Aboland,
intill dem finns det nu en QR-kod som leder till en animation som visar hur vaderkvarnar
fungerar.

Inom projektet har dven gjorts ett flertal ljudmiljéer till museerna. Bland annat har
miniatyrmodellen éver masugnsomradet i Dalsbruks bruksmuseum fatt en ljudmiljé. Nar
man star bredvid modellen far man hora hur det skulle ha Iatit om man stod dar i borjan av
1900-talet. Aven Pargas industrimuseum, Houtskars skargdrdsmuseum, Pargas
hembygdsmuseum och Sagalunds museum har fatt ljudmiljoer. Till Skargardscentret i
Korpostrom gjordes ett s.k. ljudbibliotek med gamla skargardsljud. Till exempel finns dér ljud



av skargardsfaglar och berattelser om hur varfageljakt gick till. Man kan nu dven hora
nyhetssandningar fran 1940-, 1950- och 1960-talen i gamla radioapparater i de aboldndska
museerna. En sensor aktiverar uppspelningen nar en besékare kommer i narheten.

| samarbete med Pargas hembygdsforening och Sydkustens ordkonstskola har vi inom
projektet gjort fragelekar for barn till Pargas industrimuseum och Nagu sjoéfartshus. |
industrimuseet far barnen folja i gruvraets fotspar, pa olika stéllen i museet far de svara pa
fragor, teckna, rimma m.m. och i Nagu sjofartshus far de leta efter ett skeppsra.

| projektets regi har ocksa ordnats gemensamma traffar for idéutbyte och diskussion om
samarbete och synlighet. | borjan av maj 2018 akte en grupp museianstallda och
hembygdsféreningsaktiva pa en studieresa till Uppsala och i oktober 2018 arrangerades en
resa till Stockholm. Resorna gjordes bade i fortbildningssyfte och som planeringsresor.
Grupperna besokte museer som anvander sig av innovativa och intressanta tekniska
|6sningar som stimulerar besokarnas sinnen pa olika satt. Bland annat besoktes museet
Gamla Uppsala, Tekniska museet och Medeltidsmuseet under resorna. Under resan utbyttes
idéer och man diskuterade gemensamma fragor som synlighet och samarbete.

Projektet forverkligades i ndara samarbete med hembygdsféreningar och museer i
Aboland.

4. Rapport

| projektet har vi lyft fram gamla arbetssatt, hantverk och féremal fran den aboléndska
skargarden och visar dem med moderna presentationsmetoder, genom filmer, ljud och
ljludmiljcer.

Detaljplanering for de enskilda museerna har gjorts utgaende fran museets eller féreningens
behov och forslag. Vid val av foremal som ska lyftas fram har besdkarnas tidigare



intresseomraden beaktats. Vi prioriterade saker som finns i flera av museerna sa att samma
bild- eller ljudmaterial kan anvandas i olika museer.

Vi borjade med att sammankalla till ett méte med de museirepresentanter och
hembygdsaktiva som medverkade i att forverkliga projektet. Motet dgde rum i Sagalunds
museum i Kimito 13.3.2018. Under det forsta motet diskuterade vi vad vi vill och kan gora
under projekttiden och vilka behoven i museerna ar. | flera museer guidas besékaren runt av
en guide. Materialet vi producerat fungerar som komplement till det som guiden visar eller
berattar om. Under motet bestamdes att vissa punkter (QR-koder) ska vara placerade
utomhus sa att besokare som kommer till museiomradet nar museet ar stangt ocksa kan ta
del av materialet och pa sa satt fa ut nagot av besoket. (T.ex. vid masugnen i Dalsbruk eller
vid Tappo kvarn i Kimito.)

Till en borjan gjorde vi en kartlaggning av de enskilda museernas behov och deras
mojligheter att medverka i projektet. Vi gjorde skriftliga avtal med alla medverkande museer
dar vi kom Overens om vad som ska forverkligas och om arbetsférdelningen. Alla museer
eller féreningar som deltog forband sig att aktivt delta i planeringen och bidra med bland
annat expertiskunskap, material och rekvisita.

Museerna som har deltagit i projektet ar: Pargas hembygdsmuseum, Pargas
industrimuseum, Sjofartshuset i Nagu, Korpo hembygdsmuseum, Skargardscentret i
Korpostrom, Houtskars skargardsmuseum, Sagalunds museum i Kimito, Bjérkboda
lasmuseum, Dalsbruks bruksmuseum och Jungfrusunds museum pa Hogsara.

Inspelning hur en spinnrock fungerar i Korpo hembygdsmuseum.

Inspelningar och filmer

Den forsta inspelningen gjordes 15.6.2018 i Sagalunds museum i Kimito. Da filmade vi hur
man forr sagade brader med hjalp av en sagbock, klippte sockertoppar i en sockerlada, hur
ett positivet anvands, hur man vagde fisk med ett besman, hur man gjorde glass med en



glassmaskin, kastmaskinen i anvandning, en speldosa som spelar och hur man malde sad
med handkvarn. Raklipp av dessa filmer gjordes under sommaren 2018 av projektledaren. Vi
fortsatte sedan med inspelningar under hela aret, den sista inspelningen som gjordes var pa
Kurala bybacke i Abo 5.4.2019, d& vi filmade in hur man tillredde memma.

Inspelning pé Kurala bybacke i Abo om hur man gér memma.

Anvandning av dessa foremal har filmats in:
Sagbock, kastmaskin, handkvarn, besman, positiv, glassmaskin, smoérkarna, psalmodikon,
eldstal, spinnrock, rullstol, slanda, slynggaffel, stenmangel, speldosa och sockerlada.

Inspelning hur ett psalmodikon anvénds i Pargas hembygdsmuseum.

Dartill har vi filmat hur man:

Slar rep, binder med nal, rostar kaffe, binder band pa traditionellt satt, fiskar med stot,
bygger nat, tar upp sockerbetor med en sockerbetsgrep, tillverkade las pa lasfabriken i
Bjorkboda, alarmerade for brand med ett brandhorn, stoppar korv, gor efterratten kalvdans,



gor memma, gor en traditionell ndverriva, samt en intervju med landskapsmuseiforskare
John Bjorkman om memma och memmans historia i vart land.

< .
Korvstoppning i Sagalunds museum i Kimito.

Totalt har vi filmat och klippt ihop 30 korta filmer under projekttiden.

Animationer

Vissa foremal eller foreteelser har inte varit mojliga att filma in. T.ex. hittade vi trots mycket
letande inte ndgon fungerande vaderkvarn i Aboland som vi skulle ha kunnat filma i
anvandning. En fungerande mjolkseparator var ocksa svar att fa tag i. Darfor beslot vi att lata
gora animationer, totalt blev det fem animationer som konstnaren Jenny Wiik illustrerade
och som produktionsbolaget ReThink sedan fogade ihop.

Amnena for animationerna var:

Hur en vaderkvarn fungerar, hur man selar en héast, hur man fangar fisk med ett ljuster, hur
en mjolkseparator anvands och hur det sag ut vid masugnen i Dalsbruk i bérjan av 1900-
talet.

Bild ur animationen om hur en vdderkvarn fungerar.



Arkivmaterial

Pa vart forsta gemensamma mote i Sagalund 13.3.2018 beslot vi att i man av mojlighet
anvanda befintligt arkivmaterial i projektet. Vi har under projekttiden letat fram olika
inbandningar, bade filmer och ljud som kunde anvdndas i det har projektet. Vi har bl.a. hittat
material i Svenska litteratursallskapets arkiv, i Yles arkiv och vi har ocksa varit i kontakt med
KAVI (Kansallinen audiovisuaalinen instituutti). Vi har letat efter material som finns
tillgangligt pa webben och gjort férfragningar till privatpersoner for att hitta material som vi
kan anvanda. En del av materialet som anvants kommer fran gamla arkiv, t.ex. fran Svenska
litteratursallskapets arkiv, Yles arkiv samt licensfritt material fran webben.

For nagra av filmerna har vi alltsa anvant material som vi har hittat i arkiv, men vi har klippt
om och bearbetat materialet for att kunna anvanda det.

Dessa filmer ar baserade pa arkivmaterial:
Kobbdéle vattenkvarn, skomakare, 6lbryggning, hur man skiar med en skara, korgtillverkning

och dragning av abbornot.

Totalt har 41 filmer producerats inom projektet.

Ljud och ljudmiljéer

Inom projektet har vi gjort flera ljudmiljéer till museerna och vi har dven samlat in manga
olika ljud och berattelser som har en koppling till livet i skargarden forr.

Pargas industrimuseum fick en ljudmiljo dar man hor hur det Iat i gruvomradet i borjan av
1900-talet. | museet finns nu dven en knapp man kan trycka pa for att héra varningssignalen
for sprangning.

e

Industrimuseets ljudutrustning.

Houtskars skdrgardsmuseum fick en ljudmiljoé dar man kan héra hur en gammal motorbat lat.
Nar man trycker pa en knapp i museet far man hora en bat komma och sedan dka vidare.
Ljudet spelas upp med hjalp av tva hogtalare.

Pargas hembygdsmuseum, Sagalunds museum och Dalsbruks bruksmuseum har fatt
ljudmiljoer till sina skomakarstugor.



N&r man star bredvid miniatyrmodellen 6ver masugnsomradet i Dalsbruks bruksmuseum kan
man nu hora hur det skulle ha Iatit om man stod dar i borjan av 1900-talet.
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Knapparna till ljudmiljén i Dalsbruk.

Till Skargardscentret i Korpostrom har vi gjort ett s.k. ljudbibliotek med gamla skargardsljud.
| biblioteket ingar 26 olika ljud. Till exempel finns dar ljud av skargardsfaglar och berattelser
om hur varfageljakt gick till. Ljuden finns dven samlade pa webbplatsen www.historiarum.fi,
under rubrikerna Skargardsljud och Varfageljakt.

/

Ljudbiblioteket i Korpostrém.

| Sagalunds museum, Pargas hembygdsmuseum, Dalsbruks bruksmuseum och Korpo
hembygdsmuseum kan man nu hora nyhetssandningar fran 1940-, 1950- och 1960-talen i
gamla radioapparater. En sensor aktiverar uppspelningen nar en besdkare kommer i
narheten. Totalt 10 st radioapparater har fatt denna utrustning.



| GRUVRAETS FOTSPAR!

Fragelek for barn till Pargas industrimuseum

Redan i mars 2018 borjade vi planera en fragelek for barn till Pargas industrimuseum.
Frageleken gjordes i samarbete med Sydkustens ordkonstskola. Vi skapade en ramberattelse
med ett gruvra som har placerat ut uppgifter for barn pa olika stallen i museet. Den
interaktiva frageleken lanserades pa ordkonstskolans avslutningsfest 21.4.2018 i
industrimuseet. Under sommarsasongen 2018 fanns frageleken tillganglig i industrimuseet
pa svenska for alla barn som besokte museet. | augusti gjorde vi en 6versattning av
frageleken till finska. Tanken var att vi skulle testa frageleken en sdasong och sedan se om vi
behovde gora dndringar eller anpassningar. Det visade sig att frageleken fungerade bra, sa vi
gjorde en version dven pa finska. Denna fragelek som nu finns pa tva sprak kan anvandas av
museet i manga ar framover. Pa olika stallen i museet far barnen svara pa fragor, teckna,
sortera stenar, gissa, rimma m.m. Barnen far anvanda flera olika sinnen nar de ska utfora
uppgifterna.

Fragelek for barn till Nagu Sjofartshus

Eftersom frageleken till Pargas industrimuseum upplevdes som lyckad gjorde vi en till. Nagu
sjofartshus var ett lampligt stalle for detta. Det ar ett stdlle som besoks av manga
barnfamiljer under somrarna, men dar har saknats material som direkt riktar sig till barn. |
november 2018 pabdrjade vi planeringen i sjofartshuset. Vi beslot att anlita ordkonstlarare
Paola Fraboni for att gora upp en ramberattelse och planera interaktiva uppgifter for barn
till frageleken. | frageleken letar barnen efter ett skeppsra som de sedan helt konkret hittar
nar de har |6st uppgifterna och en kod. Vi anlitade en hantverkare for att gora en liten docka
som forestaller skeppsraet som sitter pa en bat.
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Dockan och bdten finns nu gémda pG museet och kan hittas av barnen som léser uppgifterna.

Frageleken finns pa bade svenska och finska. Den testades av tva skolgrupper i maj 2019,
responsen var att den fungerar bra och att den var rolig att utfora.

Studieresor och traffar

Vi har under projekttiden ordnat flera gemensamma traffar for idéutbyte och diskussion om
samarbete och synlighet med medverkande i projektet.

Det forsta motet holls i Sagalund 13.3.2018, och ett andra gemensamt planeringsmaote holls i
Korpo hembygdsmuseum 18.6.2018. | maj 2018 anordnade vi en specialvisning till
ljudinstallationen "Roster ur dodens vantrum" pa Sveaborg for alla som var involverade i att
forverkliga projektet. Harutover har projektledaren kontinuerlig traffat och hallit kontakt
med alla museirepresentanter och involverade hembygdsaktiva. Tillsammans har vi planerat
och kommit fram till vad vi kan géra inom projektet.

6-9 maj 2018 ordnades en studieresa till Sverige dar vi bl.a. besdkte Sala bruksmuseum och
silvergruva och Gamla Uppsala for att samla idéer och tankar om hur vi kan utveckla
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museerna har i Aboland. Det finns tvd bruksmuseer i regionen, vilket gjorde besoket till Sala
bruksmuseum vardefullt for deltagarna pa resan. Under resan samlade vi pa oss manga nya
tankar, idéer och inspiration for vad vi kunde goéra inom vart projekt. Totalt deltog 6
personer i resan, inklusive projektledaren.

26.10-27.10 2018 ordnades en annan studieresa till Stockholm. Resan var bade en
fortbildnings- och planeringsresa for museianstallda, foreningsaktiva och personer som
jobbar med guidningar fér museerna i Aboland. Vi besékte museer som forverkligat
innovativa och intressanta tekniska losningar som stimulerar besékarnas sinnen pa olika satt.
Under resan passade vi dessutom pa att utbyta idéer och diskutera gemensamma fragor
som synlighet och samarbete mellan de olika museerna. | resan deltog totalt 11 personer,
inklusive projektledaren. Utforliga reserapporter 6ver bada resorna har skrivits.

Y@ 4w

Gruppbild utanfér Historiska museet i Stockholm.

Utover detta har vi diskuterat samarbetsmajligheter med andra projekt som har liknande
malsattningar som vart projekt. Bland annat har vi fért diskussioner med de ansvariga for
projekten: “Muiseilotsen — skargdrdsmuseer i samarbete” som ar KulturOsterbottens
Leaderprojekt, ”Vandring genom medeltidens dsterbotten” dven detta KulturOsterbottens
Leaderprojekt, "Ekenas Storywalk” som var Leadergruppen Pomovasts projekt, S:t Olav
Waterway -INTERREG Central Baltic programme och Narpes hembygdsférenings projekt "Det
lekande museet”.

Inspirationsbesok

Projektledaren har besokt ett flertal museer runt om i Finland for att hamta inspiration och
for att se vad andra museer har for [6sningar. Vi har sarskilt satsat pa att beséka museer som
har anvant sig av olika metoder for att aktivera flera sinnen hos bestkarna, t.ex. ljudmiljoer,
dofter, eller digitala I6sningar som applikationer eller QR-koder. Bl.a. har vi testat Ekenas
storywalks med appen lzi-travels, Korpostréms app Costal Past, audioguider pa
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Apoteksmuseet i Abo och pa Sjils, samt de tekniska [6sningarna pa vetenskapscentret
Heureka i Helsingfors.

12-13 juni 2018 deltog projektledaren i ett [judseminarium i Tammerfors. Seminariet
arrangerades av det europeiska projektet “Sounds of Changes”. | vart projekt utvecklade
vi dven auditivt material till de medverkande museerna och darfor var det viktigt att
delta i det har seminariet. Seminariet handlade bland annat om hur man kan anvanda
sig mer av ljudmiljoer i vara museer.

Dofter i museerna

Vi har utrett om det finns maojlighet att anvdanda dofter i museerna. Dofter kan anvandas pa
olika satt, man kan t.ex. satta dofter eller lukter i “provror”, som besokaren far lukta p3, eller
man kan ha foremal i ett rum som sprider en speciell lukt. Vi har varit i kontakt med ett
foretag i Sverige som specialiserat sig pa doftdesign for bl.a. museer. Efter att ha fatt
doftprover fran foretaget kunde vi konstatera att de inte ar ett lampligt alternativ for vara
museer i skargarden. | manga av museerna finns det redan autentiska dofter av t.ex. trd och
hav. De dofter foretagen kunde leverera var for konstgjorda for att passa in i vara museer.

Teknisk I6sning for visning av materialet

Under projekttiden har vi gjort manga efterforskningar i hurdana tekniska losningar vi skulle
kunna ha for att kunna férevisa materialet i museerna. Vi behdvde hitta en |6sning som
passar i de sma skargardsmuseerna och som ar hallbar pa langre sikt eftersom tekniken
utvecklas och fordandras mycket fort. Onskemalet fran museerna var att tekniken skulle vara
|att att anvanda och att den skulle fungera problemfritt. De ville dven ha sa lite teknisk
utrustning som mojligt i museerna for att interiorerna ska hallas intakta och inte forstoras
genom att moderna apparater installeras. Museerna har inte resurser att ha teknisk
stodpersonal pa plats och darfor maste tekniken vara latt att anvanda.

Vi testade flera olika applikationer under vara studieresor till Sverige och till andra stallen,
och pa manga museer fungerade inte applikationerna tillfredsstédllande. For oss som var
besokare fran ett annat land var det ibland problem med att fa ett fungerande natverk, och
ibland fungerade inte applikationen éverhuvudtaget. Responsen fran resedeltagarna var att
de ville ha ett system som var enkelt och palitligt att anvanda, i motsats till nagra av de
system vi testade.

Ett annat 6nskemal var att materialet skulle kunna kan lagras digitalt, inte lokalt pa
museerna.

9.8.2018 skickades en anbudsforfragan till fyra foretag gallande utvecklande av tekniska
|6sningar for projektet. Tre foretag skickade in anbud inom utsatt tid. Alla anbud 6verskred
var budget. Tva av foretagen, Startle och Gambit Group foreslog att vi utvecklar en s.k.
webbaserad app, vilket i praktiken betyder att vi utvecklar en webbsida som ar
specialanpassad for smarttelefoner och surfplattor dar vi laddar upp filmerna och ljuden.
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Materialet nas sedan latt med hjalp av QR-koder. CTRL Realitys forslag pa tekniska l6sning
skiljde sig fran de andra tva. De foreslog att vi utvecklar en s.k. Augmented Reality app. Alla
anbud vi fick in dverskred rejalt var budget.

Enligt museernas egna dnskemal maste tekniken vara latt att anvanda och fungera
problemfritt. Efter konsultation med tekniskt kunniga personer och genom egna
efterforskningar bland fungerande tekniska I6sningar valde vi att forkasta alla dessa anbud
och i stallet utveckla den befintliga webbplatsen www.historiarum.fi som dgs och
uppratthalls av Pargas stad. Vi gick in for att samla allt material pa den sajten och lata gora
QR-koder som genast leder en museibesdkare till ratt film eller ljud som finns uppladdat pa
sajten.

QR-koder ar valdigt latta att anvanda, de fungerar nastan alltid problemfritt och manga
personer har redan en QR-kodlasare installerad i sin egen telefon. Materialet finns pa
webben och nas enkelt genom QR-koderna. Eftersom allt material finns sparat pa webben
kan man tanka sig att i framtiden férevisa materialet pa ett annat satt.

Grafisk layout och tryckmaterial

Eftersom vi gick in for att anvanda oss av QR-koder behovde vi skapa skyltar med QR-koder
som leder besdkaren till film- eller ljudmaterialet. Vi anlitade en grafiker som tillsammans
med projektledaren utformade skyltar och stolpar fér detta &ndamal. Totalt blev det 119
sma skyltar i pvc-plast, tva aluminiumstolpar for utomhusbruk (vaderkvarnen i Skyttala och
vaderkvarnen pa Pargas hembygdsmuseum), tva aluminiumskyltar som ar fastsatta pa varsin
trastolpe, samt tva separata aluminiumskyltar for trastolpar.

SKARGARDSHISTORIA MED MANGA SINNEN

5 ‘-El Skirgardsljud

“‘_? ® I.:JH Saariston d&nid
k)
PR ALRE  Sounds of the archipelago
hlsmriorum,ﬁ

Exempel pG de smd skyltarna i pvc-plast.

Vi behovde dven anlita en layoutare for att utforma en broschyr med information om
projektet. Broschyren som gjordes pa tre sprak lat vi trycka upp i 1000 exemplar.
Broschyrerna finns tillgangliga pa alla medverkande museer, pa turistinformationsstallen i
Aboland samt pa Sydkustens landskapsférbunds kontor bade i Pargas och Helsingfors.
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Dartill har vi anlitat en layoutare for att gora frageleken till Nagu sjofartshus, bade pa finska
och svenska. Frageleken till industrimuseet layoutades av projektledaren.

Oversittningar

Allt informationsmaterial som har producerats inom projektet finns pa svenska, finska och
engelska. Vi har ocksa 6versatt de tva fragelekarna fran svenska till finska. For dessa
oversattningstjanster har vi anlitat dversattare.

Lansering

Materialet som producerades inom projektet var klart att forevisas i museerna infor
sommarsasongen 2019. Vi holl tva lanseringstillfallen som var riktade till allmanheten och till
pressen, det forsta holls i Pargas hembygdsmuseum 17.6.2019 och det andra holls i
Dalsbruks buksmuseum 18.6.2019. Fran och med sommaren 2019 kan besdkare ta del av
materialet som har producerats i projektet i alla de tio medverkande museerna, eller genom
att besoka webbsidan www.historiarum.fi.
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Museiamanuens Hans Ginlund férevisar ljudmilién i Dalsbruk under lanseringen 16.6.2019.

4.1 Projektets mal
a. De mal pa en hogre niva som projektet ingar i:

Det 6vergripande malet inom projektet Skadrgardshistoria med manga sinnen ar att
dokumentera, lyfta fram och levandegora historia och kulturarv samt att dka tillgangligheten
till skargardens kulturskatt. Kunskaper om livsvillkoren forr 6kar férstaelsen for nuet. Att
lyfta fram historien pa nya satt 6kar omrddets attraktionskraft. Att dela berattelser och
livsvillkor 6kar gemenskap och intresset for hemorten.

a. Malen for projektet

Malen har varit att levandegora historia och oka tillganglighet, starka museernas
attraktionskraft samt allmanhetens och museibesokarnas kunskaper om historia och
kulturarv genom att anvdanda mangsidiga och moderna presentationsmetoder i de
aboldandska museerna.

Malen har ocksa varit att starka samarbetet mellan museer och mellan museisektorn och
andra sektorer i kommunerna, 6ka gemenskap utgaende fran kulturarv, bevara och fora
kulturarvet vidare till kommande generationer samt 6ka forstaelsen for livsvillkoren i
skargarden.

Ett annat mal har varit att skapa hallbara |6sningar. Materialet som producerats kan
anvandas dven om de tekniska hjalpmedlen uppdateras eller forandras eftersom allt
material finns samlat pa webbplatsen www.historiarum.fi. Vi har stravat till att sa lite som
mojligt férandra interiérer med moderna apparater. Darfor har vi utgatt fran QR-koder som
besdkarna kan anvanda i sina egna telefoner eller surfplattor for att tillgodogora sig
informationen.
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4.2 Genomforande
a. Atgarder
Dessa atgarder har gjorts under projektet:

- En kartlaggning av de enskilda museernas behov och deras méjligheter att medverka i
projektet. Detaljplanering for de enskilda museerna gjordes sedan utgaende fran museets
eller féreningens behov och forslag. Vid val av foremal som ska presenteras beaktades
besokarnas tidigare intresseomraden.

- Skriftliga avtal med medverkande museer och foreningar gallande forverkligande och
arbetsférdelning har uppgjorts.

- En fragelek for barn till Pargas industrimuseum. Den interaktiva frageleken lanserades pa
ordkonstskolans avslutningsfest i industrimuseet 21.4.2018. Under sommarsdasongen 2018
fanns frageleken tillganglig i industrimuseet pa svenska for alla barn som bestkte museet. |
augusti 2018 gjordes en 6versattning av frageleken till finska. Frageleken som nu finns pa tva
sprak kan anvdandas av museet i manga ar framover.

- Gemensamma traffar och studieresor for idéutbyte och diskussion om samarbete och
synlighet har ordnats. Ett flertal gdnger under projekttiden har museianstéllda och
hembygdsaktiva samlats till traffar och moéten dar man tillsammans har diskuterat
samarbete och utveckling av museerna i trakten. | bérjan av maj 2018 akte en grupp
museianstéallda och hembygdsféreningsaktiva pa en studieresa till Uppsala och Sala, och i
oktober arrangerades en resa till Stockholm. Resorna gjordes bade i fortbildningssyfte och
fungerade samtidigt som planeringsresor. Under resan utbyttes idéer och man diskuterade
gemensamma fragor som synlighet och samarbete. Utforliga reserapporter om de tva
studieresorna har skrivits.

- Vi har gjort anbudsforfragningar och utrett kostnaders skalighet for de kdptjanster som har
anlitats i projektet som overskrider 2500 €.

- Vi har kontinuerligt informerat om projektet i olika sammanhang, i tidningar, radio, sociala
medier och pa webben. Vi har dven presenterat projektet for olika grupper, bl.a. pa
Sydkustens landskapsforbunds arsmoéten, for guidegrupper och for museianstallda i
Egentliga Finland.

- | projektet har gjorts ett fyrtiotal korta filmer som belyser olika aspekter pa livet i
skargarden forr och helt konkret visar hur olika foremal har anvénts. Fem av filmerna ar

animationer.

- Ett flertal ljudmiljoer har skapats till museerna:
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Miniatyrmodellen i Dalsbruks bruksmuseum har fatt en ljudmiljo dar man far hora hur det lat
i bruksomradet i bérjan av 1900-talet.

Pargas industrimuseum har fatt en ljudmiljé dar man hor hur det |at i gruvomradet i borjan
av 1900-talet. | museet finns nu dven en knapp man kan trycka pa for att hora
varningssignalen for sprangning.

Houtskars skargardsmuseum har fatt en ljudmiljo dar man kan héra hur en gammal
motorbat 1at. Nar man trycker pa en knapp i museet far man héra en bat komma och sedan
aka vidare. Ljudet spelas upp med hjalp av tva hogtalare.

Pargas hembygdsmuseum, Sagalunds museum och Dalsbruks bruksmuseum har fatt
ljudmiljoer till sina skomakarstugor.

Till Skdrgardscentret i Korpostrom har vi gjort ett s.k. ljudbibliotek med gamla skargardsljud.
| biblioteket ingar 26 olika ljud. Till exempel finns dar ljud av skargardsfaglar och beréattelser
om hur varfageljakt gick till.

| Sagalunds museum, Pargas hembygdsmuseum, Dalsbruks bruksmuseum och Korpo
hembygdsmuseum kan man nu hora nyhetssandningar fran 1940-, 1950- och 1960-talen i
gamla radioapparater. En sensor aktiverar uppspelningen nar en besdkare kommer i
narheten. Totalt 10 st radioapparater har fatt denna utrustning.

- En fragelek for barn har gjorts till Nagu sjofartshus. | frageleken far besokarna leta efter ett
skeppsra.

- Vi har dokumenterat och gjort filmer om hur man tillredde traditionella daboldandska
matratter. Filmer har gjorts om hur man tillverkade memma, hur man stoppade korv och hur
efterratten kalvdans gjordes. Utover detta gjordes dven en film om hur man gjorde de
traditionella ndverrivorna till bl.a. memma, samt en langre intervju med
landskapsmuseiforskare John Bjorkman.

- Webbplatsen historiarum.fi har utvecklats for att kunna anvandas som en plattform dar allt
material finns samlat.

- Grafiskt material har utformats. Vi har Iatit gora totalt dver 100 mindre skyltar med QR-
koder, samt 6 skyltar med stolpar for utomhusbruk. En broschyr dar information om
projektet samt hur man anvander QR-koderna har utformats och tryckts upp. Broschyren ar
gjord pa finska, svenska och engelska. Layout for fragelekarna till Pargas industrimuseum
samt Nagu sjofartshus har gjorts pa finska och svenska. Det grafiska materialet har tryckts
upp och forts ut till alla 10 museer som har medverkat i projektet.

- Allt material ar 6versatt till finska och svenska. Webbplatsen historiarum.fi har information
pa svenska, finska och engelska.

- Teknisk utrustning for att spela upp filmerna och ljuden har skaffats; hogtalare, sensorer,
utrustning for ljudbibliotek samt pekplattor till museerna.
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- Informationstillfallen for allmanheten och pressen har ordnats. 17.6. i Pargas
hembygdsmuseum och 18.6. i Dalsbruks bruksmuseum.

- Ett handledningstillfalle for museianstallda har ordnats dar de har fatt lara sig hur de
uppdaterar och utvecklar webbplatsen www.historiarum.fi pa egen hand.

- Vi har kontinuerligt samarbetat med Ovriga projekt. Bl.a. har vi samarbetat med
KulturOsterbotten som har fler projekt som utvecklar museisektorn. Vi har utbytt bade idéer
och material.

- Ett avtal med Pargas stad har uppgjorts. | avtalet forbinder sig Pargas stad att uppratthalla
webbplatsen www.historiarum.fi i minst fem ar efter att projektet har avslutats.

b. Tidtabell
Projektet har genomforts under tiden 1.3.2018 — 31.8.2019.
c. Resurser

En projektledare har varit heltidsanstalld for att leda projektet. Dartill har vi kdpt in vissa
tjanster fran olika foretag; inspelningstjanster, postproduktionstjanster, ljud- och
musikproduktion, utvecklande av och produktion av QR-koder och webbsida,
oversattningstjanster, animeringar, bokféringstjanster och grafiska uppdrag.

Vissa tjanster har vi anstallt personer for att utfora; utformning av fragelekar for barn samt
materialtillverkning for fragelekarna.

Projektledaren Marina Saanila har fatt stod och hjalp i sitt jobb av Sydkustens
landskapsférbunds 6vriga personal: platschef Lena Langbacka, direktor Agneta Eriksson,
forbundssekreterare Ulrica Palmroos-Siltala och utvecklingschef Monica Martens-Seppelin.
Vi har aktivt samarbetat med museipersonal och hembygdsaktiva, de har bollat idéer med
oss, erbjudit oss sakkunskap, hjalp under inspelningarna samt hjalp med anskaffning av
rekvisita.

d. Organiseringen av genomférandet

Projektledaren Marina Saanila har haft ansvaret over att projektet har genomforts enligt
projektplanen och skott om rapportering och administrativa uppgifter. Hon har under
projektets gang haft regelbunden kontakt med museipersonal och hembygdsaktiva och
tillsammans med dem planerat projektinnehallet. Saanila har bl.a. gjort research, producerat
material, raklippt filmerna, anlitat och skott kontakten med de féretag som har levererat
koptjanster samt organiserat gemensamma traffar och studieresor.

Projektet har utvarderats kontinuerligt under arbetsprocessen av projektledaren,

museipersonal, hembygdsaktiva och Sydkustens personal. Allt det producerade materialet
har granskats av museianstallda och hembygdsaktiva.
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Projektledaren har ocksa ordnat informationstillfallen for olika personer som hor till
malgrupperna och skott om informationen till press och Ovriga intressenter.
Forbundssekreteraren Ulrica Palmroos-Siltala har haft hand om bokféringen.

e. Kostnader och finansiering

Projektet finansierades via programmet for utveckling av landsbygden i Fastlandsfinland
2014-2020. 70 % av finansieringen beviljas av Leader-gruppen | samma bat- samassa
veneessa och projektet forverkligas inom omradet for Egentliga Finlands NTM-central.
Ovriga finansidrer dr Svenska Kulturfonden, Pargas Lokal-TV r.f., Stiftelsen Martha och
Albin Lofgren, Abolands Skargardsstiftelse och sparbanksstiftelsen i Nagu.

Projektets totalbudget har varit 120 O00%.
f. Rapportering och uppféljning

Projektet har utvarderats kontinuerligt under arbetsprocessen tillsammans med
samarbetsparterna. Materialet har granskats av museianstallda och hembygdsaktiva. Under
projektet har materialet testvisats for olika personer som hor till malgrupperna. Allt material
finns nu tillgéngligt pa museerna for museibestkarna och pa webben.

Information om projektet finns dven pa Sydkustens och museernas webbsidor samt pa
webbplatsen www.historiarum.fi. Materialet finns dessutom pa YouTube kanalen
Skargardshistoria med manga sinnen. En broschyr med information om projektet och om hur
man anvander QR-koderna finns upptryckt i 1000 exemplar. Broschyren har information pa
svenska, finska och engelska. Darutover sprids information med hjalp av sociala medier,
genom lokalpress och med hjalp av turismavdelningarnas information om kulturella
besdksmal.

g. Hypoteser om genomférandet och risker

Den grundlaggande idén har varit att gora skargardens kulturarv och historia mera
tillgangliga och intressanta for besdkare. Genom att lyfta fram berattelser och genom att
stimulera flera sinnen samt genom att anvanda olika presentationsmetoder kan besdkarna
lattare ta till sig den information som férmedlas.

Att vdlja en teknisk 16sning som fungerar for detta har varit en utmaning. Vi behovde hitta en
|6sning som passar i de sma skdrgardsmuseerna och som ar hallbar pa langre sikt eftersom
tekniken utvecklas och férdndras mycket fort. Onskemalet frdn museerna var att tekniken
skulle vara latt att anvanda och att den skulle fungera problemfritt. Museerna har inte
resurser att ha teknisk stédpersonal pa plats och darfor maste tekniken vara latt att
anvanda. Ett annat dnskemal var att materialet skulle kunna lagras digitalt, inte lokalt pa
museerna.

Vi skickade anbudsforfragan till fyra foretag gallande utvecklande av tekniska I6sningar for

projektet. Alla anbud vi fick in 6verskred rejalt var budget. Efter konsultation med tekniskt
kunniga personer och genom egna efterforskningar bland fungerande tekniska |6sningar
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valde vi att anvanda QR-koder som kopplas till den redan befintliga webbplatsen
historiarum.fi som uppratthalls av Pargas stad. Eftersom allt material finns sparat pa webben
kan man tanka sig att i framtiden forevisa materialet pa ett annat satt.

En annan utmaning inom projektet har varit att aktorerna i de sma museerna har svart att
hinna delta i projektplanering och forverkligande. Manga av museerna ar mycket sma och
bygger helt pa frivilligas engagemang. Museerna finns dven geografiskt pa ett splittrat
omrade och de aktiva kan ha svart att hinna delta i olika moten. Detta har vi |6st genom att
projektledaren har akt mycket runt till museerna och gjort projektplaneringen pa plats och
stadlle med de museianstallda och hembygdsaktiva. Vi har upplevt att samarbetet mellan
museerna har varit gott och att vi har fatt den hjalp och sakkunskap vi har behovt fran
samtliga deltagande museer.

Nagra ganger har det uppstatt problem med ett par av de féretag som vi har anlitat for att
gora vissa uppdrag. Eftersom projektets budget har varit begransad har vi for vissa tjanster
behovt anlita foretag som har givit en billig offert, men som sedan tyvarr inte har levererat
material inom utsatt tid eller enligt 6verenskommelse. Vid val av foretag for koptjanster
borde man darfor lagga mera vikt pa hurdana referenser foretaget har dn vad de uppger att
arbetet kommer att kosta. Enligt var erfarenhet ar det billigaste alternativet nédvandigtvis
inte det basta.

4.3 Samarbetspartner
Samarbetspartners har varit:

Pargas hembygdsforening

Nagu sjofartshus

Korpo hembygdsforening
Skargardscentrum Korpostrom — Abolands skargardsstiftelse
Houtskars kulturgille
Jungfrusunds museum, Hogsara
Dalsbruks bruksmuseum
Bjorkboda lasmuseum
Sagalunds museum

Pargas stad

Kimitodns kommun

Sydkustens ordkonstskola

4.4. Resultat och verkningar
Inom projektet har ett mangsidigt och omfattande material producerats.
Malet att levandegora historia och oka tillgdnglighet till det material som finns samt att 6ka

museibesokarnas kunskaper om lokalhistoria och kulturarv har genom detta projekt
uppnatts. Enligt museernas statistik besdktes de abolandska museerna av ca 15.000
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personer under sommaren 2018. Det innebar att valdigt manga kommer att ha tillgang till
och gladje av det producerade materialet under manga ar framover.

Inom projektet har vi dokumenterat gamla arbetssatt, hantverk, ljud och kunskap som
annars hade riskerat att falla i glémska. Det finns annu personer som kan berdtta om egna
minnen och upplevelser fran borjan av det forra sekelskiftet, men de personerna blir farre
hela tiden och darfor har det varit mycket viktigt att vi har kunnat ta tillvara dessa minnen,
berattelser och traditioner nu. Det finns ett kontinuerligt behov av att samla in och
dokumentera berattelser om livet forr. Dokumentation har gjorts bade i form av ljud och
bild.

Det ar ocksa viktigt att hitta nya satt att lyfta fram och presentera kustomradets historia for
att nya generationer ska kunna ta del av kulturarvet och gamla traditioner. Vi har valt att
anvanda oss av filmer och ljud for att det ar medier som tilltalar manga av dagens unga.
Informationen finns tillganglig pa webben, och den nas enkelt med QR-koder sa att
besotkaren kan se och hora den i sin egen mobiltelefon eller surfplatta. Detta underlattar
dven en guides arbete, och det ger liv at foremal eller hdndelser som annars kan vara svara
att ta till sig. Materialet finns nu dven tillgangligt nar museerna inte ar 6ppna.

Museerna i Aboland &r sma och drivs till stor del pa frivilligbasis. De har inte resurser att
driva stora projekt utan behover en organisation med administrativt kunnande som kan
koordinera ett storre utvecklingsprojekt. For museerna har detta projekt darfor tagits emot
med tacksamhet och responsen fran museerna har varit positiv. Museianstallda och
foreningsaktiva har dven uppskattat att fa mojlighet att aka pa gemensamma studiebesok till
andra museer och instanser som anvander sig av ny teknik eller som pa andra satt har satsat
pa att presentera historia pa ett inspirerande satt. Dessa besok har lett till manga nya, goda
idéer om hur den egna verksamhet kan utvecklas. Kontaktnaten till museerna starktes och
deltagarna utbytte under resorna idéer och och diskuterade gemensamma fragor som
synlighet och samarbete mellan de olika museerna. Att ha ett gemensamt projekt har starkt
banden mellan museerna och projektet har bidragit till att synligheten for hela omradets
museer har okat, bl.a. genom gemensamma broschyrer om projektet samt gemensamt
grafiskt material som har utvecklats, bade pa webben och tryckt material.

Genom projektet har vi kunnat stéda museerna i deras viktiga arbete att dokumentera och
bevara tidigare livsvillkor och levnadssatt i skdargarden, samt att formedla lokalhistoria till
lokalbefolkning och till bestkare. Med modern teknik demonstreras féreteelser och
hantverk samt hur olika foremal fungerar eller later. Pa detta satt kan bade kunskapen om
och intresset for hembygd och historia starkas hos lokalbefolkningen samtidigt som hela
regionens attraktionskraft starks.

Vi har ansett det vara viktigt att under projektets gang skapa strukturer och
informationsmaterial som kan anvandas nar projektet ar slut. Allt material som har
producerats finns forutom pa museerna tillgdngligt pa webben fér allmanheteten att se och
héra i manga ar framover.
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Museipersonal har utbildats i att uppdatera webbsidan, vilket betyder att materialet dar
kommer att fornyas och hallas aktuellt. Pargas stad som dger sidan www.historiarum.fi har
forbundit sig att uppratthalla den i minst fem ar efter att projektet har avslutats.

5. Forslag till fortsatta atgarder

Under arbetet med projektet har det framkommit att det finns ett kontinuerligt behov av
dokumentera och lyfta fram lokalhistoria och gamla traditioner. Feedbacken fran museerna
och museibestkarna har varit positiv. Materialet som har producerats har uppskattats och
tekniken har fungerat bra.

Det har visat sig att det bade dr mera kostnadseffektivt och man astadkommer mera nar
man samarbetar. Projekt dar museer samarbetar ger darfor stor utdelning, det engagerar
folk och stoder det kontinuerliga behovet av att dokumentera och synliggora tidigare
livsvillkor och levnadssatt.

Det finns ett fortsatt behov av och en 6nskan om att ytterligare 6ka museernas synlighet

genom att starka deras attraktionskraft och kulturella och museala profil. Ett nytt
utvecklingsprojekt som stoder den museala sektorn skulle darfér vara valdigt vdalkommet.

6. Undertecknare och datum

Marina Saanila Agneta Eriksson
Projektledare Direktor
30.8.2019
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